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LOGOTIPO Y MARCA DEV

GUIA DE USO

« Este manual es de aplicacion a todos los socios de DEV: Socios Fundadores, Socios
Generales, Socios Adheridos, Socios Colaboradores y tecnoldgicos.

» Los socios de DEV de cualquier categoria pueden usar el logotipo de la Asociacion en
sus materiales de marketing.

« Es posible descargar las distintas version del logotipo desde nuestro sitio web en:
http://dev.org.es/logotipos

« DEV anima a sus socios usar su logotipo en sus soportes de marketing y
comunicacion con el objetivo de dar a conocer la Asociacion.

El uso del logotipo implica el cumplimiento de las pautas indicadas en este documento.

http://dev.org.es/logotipos
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LOGOTIPO

USO Y AREA DE PROTECCION
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LOGOTIPO DE USO PRINCIPAL

Se utilizara prioritariamente en todas la
piezas de comunicacion cuyo soporte permita
reproducir a todo color, tanto en medios
impresos, audiovisuales y digitales.
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LOGOTIPO

VARIACIONES
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VERSION FONDO OSCURO

Para aplicaciones sobre fondo oscuro se
utilizara una version del logotipo con el color de
la leyenda inferior en color blanco.

LogoDEV-FondoNegro.ai / LogoDEV-
FondoNegro.png

VERSION NEGRO

Solo se utilizara este logotipo en aquellos casos
en los que sea necesario reproducir a una sola
tinta.

El area de proteccion es la misma que en el
logotipo de uso principal.
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LOGOTIPO

VARIACIONES Y REDUCCIONES

DEV
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140 px

TAMANO MINIMO

El tamafno mas pequeno en el que puede
reproducirse el logotipo sin perder calidad es
de 50 mm de ancho.

Para aplicaciones digitales, el tamafio minimo
es de 140px de ancho a 72 ppp
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USO DEL LOGOTIPO

CONSIDERACIONES GENERALES

El logotipo de DEV debe ser secundario en
tamano y posicion a la identidad (logotipo) del
asociado.

No debe haber ninguna confusion con
respecto a su identidad como organizacion
independiente de la Asociacion.

Cuando se usa junto con otros logotipos de
partners y asociaciones asegurese de que
todos sean proporcionalmente del mismo
tamano.

El logotipo de DEV puede enlazar al web de
la asociacion: http://dev.org.es/

http://dev.org.es/logotipos

Ejemplo:

With the collaboration of:

DeviCAT BROA * enti
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USO DEL LOGOTIPO

USOS PERMITIDOS

El logotipo de DEV puede ir acompanado
por Ios siguientes textos que indiquen la
condicion de membresia de la entidad:

« Socio de

Socio fundador de
Socio adherido de
Socio colaborador de

En el caso de colaboraciones o patrocinios:

« Con la colaboracién de
» Con el patrocinio de

« Con el apoyo de

+ etc.

http://dev.org.es/logotipos

El logotipo de DEV no debe ir acompanado
por los siguiente textos:

« Aprobado por
 Recomendado por
 Validado por

« Confian en nosotros

U otros textos similares que hagan entender que
DEV supervisa o aprueba de alguna manera la
entidad o sus acciones y practicas.
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USO DEL LOGOTIPO

MATERIALES DE MARKETING

Se puede usar el logotipo de DEV en materiales de marketing digitales e
Impresos segun las siguientes indicaciones:

Ejemplos de materiales permitidos: Ejemplos de materiales no permitidos:
* Folletos » Firmas de correo electrénico
« Anuncios » Tarjetas de visita

« Documentos financieros (por ejemplo,

« Paginas del sitio web
J facturas o recibos)

 Redes sociales
* \Videos

 Posters

8 http://dev.org.es/logotipos
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REDES SOCIALES

USO DE LA MARCA

Se puede incluir referencia a DEV en las cuentas de redes sociales de estudios
asociados y en las cuentas personales de sus representantes en la junta
directiva y la asamblea general:

Redes sociales de DEV Ejemplos de uso:

« Twitter: https://twitter.com/dev es « Twitter:

» Socio aherido de @dev_es
« Facebook:

https://www.facebook.com/dev.org.es * Vocal de @dev_es

 Miembro de @dev_es

* Linkedin:
http://linkedin.com/company/3581286/

http://dev.org.es/logotipos
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USO DEL LOGOTIPO

USOS NO PERMITIDOS

Ademas de los casos anteriormente expuestos, no esta permitido el uso del logotipo de
DEV en los casos siguientes:

« Cuando pueda crear confusion con respecto a su condicion de organizacion independiente.
« En circunstancias que puedan danar la reputacion de DEV.

DEV se reserva el derecho a solicitar la eliminacion de su logotipo de cualquier material
promocional o publicitario que no cumpla con las condiciones anteriores.

Ante cualquier duda, es posible contactar con: info@dev.org.es

10 http://dev.org.es/logotipos
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Games
from@SPAIN

Presentacion
Libro Blanco del Desarrollo
Espanol de Videojuegos 2024

Madrid, 27 de mayo del 2025, 16:30h (UTC+2)
#IibroblancoDEV

EMISIOI\I =N DPECTO

CON LA COLABORACION DE: CON EL APOYO TAMBIEN DE:
AC/E id
ACCION CULTURAL ary
EBPA 3

-
=1 L,,,l .

o 3 2. %
RESERVADO :

Dev https://dev.org.es/identidad- info@dev.org.es

DESARROLLO ESPANOL cor Oratlva/ @deV_eS

DE VIDEOJUEGOS

1\



https://dev.org.es/identidad-corporativa/
https://dev.org.es/identidad-corporativa/
https://dev.org.es/identidad-corporativa/

	Slide 1
	Slide 2: LOGOTIPO Y MARCA DEV GUÍA DE USO
	Slide 3: LOGOTIPO USO Y ÁREA DE PROTECCIÓN
	Slide 4: LOGOTIPO VARIACIONES
	Slide 5: LOGOTIPO VARIACIONES Y REDUCCIONES
	Slide 6: USO DEL LOGOTIPO CONSIDERACIONES GENERALES
	Slide 7: USO DEL LOGOTIPO USOS PERMITIDOS
	Slide 8: USO DEL LOGOTIPO MATERIALES DE MARKETING
	Slide 9: REDES SOCIALES USO DE LA MARCA
	Slide 10: USO DEL LOGOTIPO USOS NO PERMITIDOS
	Slide 11

