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Acto de presentacion del
Libro Blanco del Desarrollo Espaiol

de Videojuegos 2015

13 de Julio de 2015 - Biblioteca Nacional de Espafia

Agenda D. Jorge Alvar

Director de la Division de Infraestructuras, Medio Ambiente,
Energia y TIC de ICEX

D. José Maria Lasalle D. Javier Arévalo

Secretario de Estado de Cultura Director Técnico en Pyro Mobile y Director Académico del drea de
Videojuegos de U-tad

D. Gilberto Sanchez D. Ignacio Pérez Dolset

Director Editorial en Virtual Toys Presidente de DEV




Resultados asistencia al acto

Total

138

Perfil
inscritos

Desarrolladoras de videojuegos
Productoras de videojuegos y animacion
Representantes de instituciones oficiales
Asociaciones

Medios de comunicacion




Convocatoria y hosting de medios

Convocatoria enviada antes de la presentacion

a diferentes medios de comunicacion: * Verticales
e Generalistas, impresos y online

* Medios especializados
Medios acreditados asistentes:

« TVE « Onda0 * Vandal

e Antena3 « EIDOM * IGN

* El Economista * EIReino.net * Marca

e EFE  Eurogamer * Audiovisual451
« ElPais e Hobbyconsolas * Areajugones

- SER * Micromania * ZoomNet
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Impactos en medios

1 12 Impactos en prensa

104 medios generalistas
6 medios verticales
2 medios econdmicos

EOJUEGOS 2015
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La industria del videojuego espaiiol
crece un 31% en un ano

+ £l sector del ocio electronico triplica la taquilla del mejor afio del cine espafiol
€1 50% de su facturacion es acaparado por solo ef 5% de las empresas

. El collage del videojuego espaiol
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Algunos impactos en medios*

Titular
AUGE Y ALGUNA DUDA DEL VIDEOJUEGO ESPANOL
Sube la produccién espafiola
Opiniodn: La industria del videojuego se la juega. Rosario G. Gomez
Opiniodn: La industria del videojuego se la juega. Rosario G. Gomez
Opiniodn: La industria del videojuego se la juega. Rosario G. Gdmez
Opiniodn: La industria del videojuego se la juega. Rosario G. Gomez
Sube la produccién espafiola
La provincia registra la mayor eclosién de empresas de videojuegos en
toda Espafia
La provincia registra la mayor eclosién de empresas de videojuegos en
toda Espafia
Los espafioles desconocen el tiempo que pasan sentados y sus riesgos
La oposicidn en bloque dinamita el Polo de Contenidos Digitales en
Tabacalera
Opinidn: La industria del videojuego se la juega. Rosario G. Gémez
Auge y alguna duda
Sube la produccion espaiiola
facturacion videojuegos un 31%
Sube la produccién espafiola
Sube la produccién espafiola
La industria espafiola del videojuego facturé un 31% mds en 2014 1.000
1/2
La provincia registra la mayor eclosién de empresas de videojuegos en
toda Espafia
Los videojuegos facturan un 30% mas que en 2014
Sube la produccién espafiola
Sube la produccién espafiola
Sube la produccién espafiola

Fecha Medio

14/07/2015 El Mundo
16/07/2015 20 Minutos Madrid
16/07/2015 El Pais

16/07/2015 El Pais

16/07/2015 El Pais Edicién Europa
16/07/2015 El Pais Madrid
16/07/2015 20 Minutos Barcelona

16/07/2015 La Verdad Alicante

16/07/2015 Las Provincias Alicante
19/07/2015 Diario Palentino
21/07/2015 Sur

16/07/2015 El Pais Catalunya
14/07/2015 El Mundo Andalucia
16/07/2015 20 Minutos Sevilla
14/07/2015 La Razén Madrid
16/07/2015 20 Minutos Malaga
16/07/2015 20 Minutos Valencia
14/07/2015 El Correo Vizcaya
14/07/2015 El Mundo Mallorca

16/07/2015 La Verdad Orihuela - Torrevieja - Vega Baja

14/07/2015 El Correo Gallego

16/07/2015 20 Minutos Zaragoza
16/07/2015 20 Minutos Cérdoba
16/07/2015 20 Minutos Granada

* El listado de impactos completo se puede encontrar en el clipping de medios.
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Valor econémico

24.400,43
10.726,00
10.595,44
10.390,27
9.891,10
8.026,22
6.547,17

2.664,99

2.469,40
2.455,31
2.327,55

2.319,39
2.268,10
2.211,12
2.143,28
2.101,86
2.065,23
1.715,44
1.574,00

1.377,61

1.061,96
1.060,62
1.043,51
1.024,77




Resultados de seguimiento
Social Media: #LibroBlancoDEV

460 186 390,024 1450414

posts users reach Impressions

En total se han emitido 460 tweets, por unos 186 usuarios, impactando a

28.9% ‘

390.024 usuarios.

Original Posts

epies 5

RTs M Original Posts 1 Replies : :'.
]



Resultados de seguimiento
Social Media: Tweets destacados

redes Red.es
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La industria espafola del #videojuego
facturé 412M€ en 2014 @dev_es
#libroblancoDEV rtve.es/noticias/20150
... Via @rtvees
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#videojuegos #LibroBlancoDEV
Crecimientos de dos digitos. "La
facturacion se situa en los 413 millones de
euros. Un incremento del 31%".
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La industria espafiola del videojuego factura 412 millones de euros en...
La industria de produccion de videojuegos en Espaiia ha incrementado su facturacion
un 31% en 2014, hasta los
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Buena salud de la industria del videojuego

espanol exteriores.gob.es/Embajadas/BERL

... @dev_es
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Los videojuegos crean empleo en Espana:
es un sector que no para de crecer atres.red
/unmb9
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¢,Os han gustado los datos del
libroblancoDEV? Descargate el informe
en: dev.org.es/libroblancodev ...

5 s &YM=<DDELE
“? Carlos G. Tardén {x
4 3 @carlosgtardon

+400 empresas de videojuegos y +400M€
de facturacion la industria de #videojuegos
en Espana #LibroBlancoDEV
ORQ.LA~N
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El sector del #videojuego, imparable: el
#empleo crece el 28%, la facturacion el 31%
y se crean 70 empresas dev.org.es
/libroblancodev... @dev_es
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Descargas informe

En las primeras
24 horas

1.784 visitas a la web
1.040 Descargas del libro blanco

En las primeros
14 dias

4.385 Descargas del libro blanco
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