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Presentacion del

Libro Blanco del Desarrollo Espanol
de Videojuegos 2016

Agenda 27 de septiembre de 2016 - ICEX

D. Ignacio Pérez Dolset, presidente de DEV

D. Jorge Alvar, director de la division de Infraestructuras, Sanidad y TIC de ICEX

D. Francisco Javier Rodriguez, cofundador y director creativo de Ralight Solutions. Vocal de la
junta directiva de DEV

Debate politico “La industria espanola del videojuego, ésector estratégico para
nuestra economia?”

— PP: Teodoro Garcia Egea, portavoz adjunto en el Congreso de los Diputados
— PSOE: Iban Garcia del Blanco, secretario federal de Cultura y de Movimientos Sociales

— PODEMOS: Jazmin Beirak Ulanosky, portavoz de la comisién de Cultura y Turismo en la
Asamblea de Madrid

— CIUDADANOS: Félix Alvarez Palleiro, portavoz de la comisién de Cultura

en el Congreso de los Diputados

— MODERADOR: Santiago Bustamante, director del programa
'Fallo de Sistema. Radio 3’

JCV




Asistentes al acto

172

personas

Perfil
inscritos

Desarrolladores de videojuegos
Productoras de videojuegos y animacion
Representantes de instituciones oficiales
Representantes de partidos politicos
Asociaciones

Medios de comunicacion

Estudiantes




Convocatoria y hosting de medios

Save the date y convocatoria enviada a diferentes medios de comunicacién: prensa,
radio, televisiones y medios verticales print y online .

Medios asistentes:

* Antena3 * El confidencial.com * IGN

 EFE * Onda Cero * FSGamer

e Europa Press  Radio3 e Audiovisual451
* Colpisa e Alfabetajuega e Game

* El Pais * Hobbyindustria * GameproTV

e Cinco Dias * Hobbyconsolas * Megaconsolas
e Expansion * Vandal * Playmania
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ESPANA INTERNACIONAL ECONOMIA OPINION DEPORTES CONOCER MOTOR FAMILIA GENTEAESTILO CULTURAROCIO MULTIMEDIA SERVICIOS EDICIONES MADRID ABCSEVI

Impactos en medios

El desarrollo de videojuegos en Espana facturo 510
millones de euros en 2015, un 24% mas
» El sector estima que para 2019 se alcance una facturacion de 1.140 millones de euros

6 a ® [ ¢ ]v]s [in]

FRECUENCIA: Lunes a sabados

Impactos en medios

PAiS: Espafia

CincoDias IR £.0.M: 49000

AREA: 828 CME - 69% SECCION: EMPRESAS

Exza
La industria espanola del videojuego

mueve 500 millones de euros
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28 Septiembre, 2016

La falta de Gobierno amenazael
impulso al sector del videojuego

Ciudadanos, PSOE y Podemos piden incentivos fiscales

Generalistas Econdmicos Verticales

= ELPAIS w! BLoGs
i &
e £(9)(in ® /)T
Una de cada cuatro compaiiias de videojuegos espaiiolas =
no fa‘:lura La patronal del sector estima que los estudios espanoles, que emplean ya a cerca de
¢ g 1,000 millanes 2019 EME2  Tecnologia

Un informe anual sobre la industria del arte in El Libro Blﬂnco del Desafro"o Espahol de
8% de la facturacion global = 5 =

Videojuegos presenta su ediciéon 2016 y se
marca nuevos retos
Publicado por Damian Montero el 27-09-2016 a a5 20-10.00
AlfaBetaJuega estuvo presente en la presentacion del Libro Blanco del
Desarrollo Espanol de Videojuegos 2016, en donde pudo conocer de
primera mano la situacion de esta industria y la opinion de los cuatro
grandes partidos politicos.
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La industria espaiiola del videojuego
crece, pero siguen reinando las
grandes producciones extranjeras
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El Libro Blanco 2016 de DEV le
toma el pulso a la industria
espanola del videojuego

El 71% de la industria lo componen empresas con menos de 10 empleados

Los videojuegos espafioles han facturado 500 millones de euros en 2015




Fecha Medio
27/09/2016 Micromania.es
27/09/2016 Elconfidencial
27/09/2016 Vandal.net
27/09/2016 ElImundo.es
27/09/2016 Elpais/Cultura
27/09/2016 Lavanguardia
27/09/2016  Lainformacion.com
27/09/2016 Europa Press

27/09/2016 Expansion /Economia Digital

27/09/2016 Cuatro

27/09/2016 Elcorreo
27/09/2016 Tuexpoerto
27/09/2016 Meristation
27/09/2016 Channelbiz
27/09/2016 Eldia.es
27/09/2016 |tespresso.es
27/09/2016 Channelpartner.es
27/09/2016 Baquia.com
27/09/2016 3djuegos.com
27/09/2016 Siglo XXI
27/09/2016 Noticierosespanoles
27/09/2016 Capital Radio
27/09/2016 Alfabetajuega
27/09/2016 Larazon
27/09/2016 Diariovasco
27/09/2016 Nobbot.com

27/09/2016 Empresa Exterior

27/09/2016 Empresa Exterior
27/09/2016 Expansion

27/09/2016 Expansion
27/09/2016 Expansion
27/09/2016 RTVE.ES
27/09/2016 Eldiariiodeljuego
27/09/2016 Baquia.com
27/09/2016 Finanzas.com
27/09/2016 Republica.com
27/09/2016 Diariosur

27/09/2016 Segundoenfogue.com

27/09/2016 EFE Futuro
27/09/2016 Toolygame
27/09/2016 Elreino.net

Algunos impactos en medios

Titular

Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

Sector espafiol del videojuego crece un 32 % en empleo y un 24 % en ingresos

La industria espafiola de produccién de videojuegos lidera en empleo y en crecimiento

La industria espafiola del videojuego crece, pero siguen reinando las grandes producciones ex
Una de cada cuatro compafiias de videojuegos espafiolas no factura

El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo: 480 empresas y una facturacién de 511 r
El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo: 480 empresas y una facturacion de 511 r
El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo: 480 empresas y una facturacion de 511 r
La industria espafiola del videojuego mueve 500 millones de euros

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El desarrollo de videojuegos en Espafia facturé 510 millones de euros el pasado afio, un 24%
La industria de los videojuegos en Espafia ingresé 510 millones en 2015

La facturacion del videojuego no deja de crecer en Espafia

Espafia exporta la mitad de videojuegos que produce

Los partidos politicos quieren tender la mano a la industria del videojuego

La industria espafiola del videojuego facturd 510,7 millones de euros en 2015

La industria del videojuego creci6é un 24% el afio pasado

Devastador informe: una de cada cuatro compafiias de videojuegos en Espafia no facturan
Espafia se asienta en la cuarta plaza en el mercado europeo del videojuego

El sector de videojuegos en Espafia facturé 511 millones de euros

Una de cada cuatro compariias de videojuegos espafiolas no factura | El Pais | EP
Videojuegos: Espafia debe pasar pantalla

El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos presenta su edicion 2016 y se marca r
Se presenta El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

Sector espafiol del videojuego crece un 32 % en empleo y un 24 % en ingresos

Ninguno de los 20 videojuegos mas vendidos en Espafia es espafiol

Libro Blanco del Videojuego Espafiol

Presentado el martes el Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

Ninguno de los 20 videojuegos mas vendidos en Espafia es espafiol

El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo: 480 empresas y una facturaciéon de 511 r
El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia goza de buena salud

La Industria del videojuego mueve 500 millones de euros

Presentacion del Libro Blanco del Desarrollo Espariol de Videojuegos (Tercera Edicion)
Sector espafiol del videojuego crece un 32 % en empleo y un 24 % en ingresos

La Industria del Videojuego facturé mas de 500 millones de euros

El desarrollo de videojuegos en Espafia facturé 510 millones de euros el pasado afio, un 24%
Los videojuegos crecen en Espafia

Los partidos politicos quieren tender la mano a la industria del videojuego

CRECE 24% FACTURACION DE VIDEOJUEGOS EN ESPANA

DEV presenta El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol 2016
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Algunos impactos en medios

La exportacion representa mas de la mitad de la facturacion de la industria del videojuego en t
La edad de oro del videojuego espafiol: 500 millones de ingresos y 8.000 empleos

La Industria Espafiola Del Videojuego Mueve 500 Millones De Euros

Ninguno de los 20 videojuegos mas vendidos en Espafia es espafiol

La industria espafiola de produccién de videojuegos lidera la creacion de empleo y las tasas d
Se presenta El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo: 480 empresas y una facturacion de 511 r
El sector del videojuego en Esparia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo: 480 empresas y una facturacion de 511 r
El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

Presentado este martes Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos en su edicion 20
El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafi a facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

El sector del videojuego en Espafia sigue creciendo

La industria espafiola del videojuego genera casi 8.000 puestos de trabajo en 2015

El sector del videojuego en Espafia facturé 511 millones de euros en 2015

Euskadi, quinta comunidad por nimero de empresas de videojuegos

La industria espafiola de videojuegos factur6 510,7 millones en 2015

La industria espafiola de videojuegos mueve 500 millones

El desarrollo de videojuegos en Espafia facturé 510 millones de euros en 2015, un 24% mas
Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2015.

LA REALIDAD DE LA INDUSTRIA DE LOS VIDEOJUEGOS EN ESPANA

Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2015

La exportacion representa mas de la mitad de la facturacion de la industria del videojuego en t
El desarrollo de videojuegos en Espafia facturé 510 millones de euros el pasado afio, un 24%
El individualismo y el amateurismo impiden despegar a los videojuegos espafioles

El desarrollo espafiol de videojuegos sigue al alza con retos como la atraccion de capital extre
DEV PRESENTA EL LIBRO BLANCO DEL DESARROLLO ESPARNOL DE VIDEOJUEGOS 2(
La industria espafiola de produccién de videojuegos lidera la creacion de empleo

DEV ha presentado El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

La falta de Gobierno amenaza el impulso al sector del videojuego

La industria espafiola del videojuego facturé 510,7 millones de euros en 2015, un 24% mas qu
La industria espafiola de videojuegos crece un 24% mas que en 2014

El sector del videojuego en Espafia goza de buena salud

Presentacion del Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2016

La falta de Gobierno amenaza el impulso al sector del videojuego28/09/2016




Resultados de seguimiento en Twitter |

H#LibroBlancoDEV o Trendinalia Espafia

1. #diamundialdelturismo
= % 2 {#FelizMartes

3. #PedroSanchezEnLaSER

4. #libroblancoDEV

5. Manos Limpias

Trending Topic) en Espafia

2016/9/27 12:02 CEST

* Usuarios mas populares tuiteando sobre #libroblancoDEV

MOST POPULAR CONTRIBUTORS

BY NUMBER OF FOLLOWERS

©

@Albert_Rivera @VideojuegosGAME @radio3_rne @Hobby_Consolas @TeralUMAs

679,452 279,592 226,788 123,287




Resultados de seguimiento en Twitter Il

* 1.990 tweets en total

* Mas de 700 usuarios generando contenido sobre #libroblancoDEV

* 1.261 retweets

* 351 tweets con link / imagen

* Impacto potencial de #libroblancoDEV: 8.368.984 de impresiones

* Alcance de usuarios unicos expuestos a #libroblancoDEV: 3.015.375

General overview Sep 22,2016 11:20:44 AM - Sep 28, 2016 9:26:30 AM

?
1,990 tweets
I 328 Text tweets 16.48% I 1,261 Retweets 63.27% I 55 Replies 2.76% I 354 Links/imgs 17.79%
8,368,984 Potential impacts ? 3,015,375 Potential reach ? 738 Contributors
4,086 Followers per contributor 0 Instagram ? 2.70 Tweets per contributor

eV




Resultados de seguimiento lll - Tweets destacados

Albert Rivera
Albert_Rivera

g3 ¢
El sector del videojuego genera empleo de
calidad. En Espafna hay talento, no hay que
cortarle las alas, hay que potenciarlo
#libroblancoDEV

RETWEETS - S_z E:’ “ n ‘:} ‘Fl ﬁ

474

ME GUETA

668

13:22 - 27 sept. 2016

iczx ICEX
ICEX

o [

Hoy el #videojuego espanol emplea a 5.664
personas, en 2019 seran 10.013. Y estos son
los perfiles mas demandados #libroblancoDEV
#empleo

PERFlLEs PARA LOS CUALES RESUL TR uns DIFICIL ENCONTRAR
OF ESIONALES CON LA F nnununn PORCLIRON

A un clic de las TIC
AUnCLICdelasTIC

Una industria y un pais fuerte en #videojuegos
es fuerte tecnologicamente ow.ly/IW1i304MY7e
por @Mertrak #libroblancoDEV

28

o La industria del #videojuego en Espana facturd

U-tad
U_tad

o

preey Hobby Consolas
Hobby_Consolas

Debate a cuatro y propuestas politicas para
impulsar la industria de los #videojuegos

Nos encanta que #libroblancoDEV sea trending #libroblancoDEV

topic. jA ver si sirve para que el videojuego
espanol se convierta en la industria que merece!

-\

RETWEETS

16

ME GUSTA

e i#n GAME (Esparia)

GAME @VideojuegosGAME

12:58 - 27 sept. 2016

- =3

Presentacion del #libroblancoDEV del desarrollo
espanol videojuego en el @I CEX_ moderado por
@bustamanter3 de @fallodesistema @radio3_rne

Estamos en la presentacion del #libroblancoDEV
, donde nos contaran cémo avanza ma industrial
del desarrollo de videojuegos en Espana

Radio 3
radio3_rne

King
King_esp

en 2015 un 24% mas que en 2014
ow.ly/kixA304RZHa #libroblancoDEV via
@Portaltic @dev_es




Conclusiones debate
politico

Por primera vez, se ha llevado a cabo

un debate politico durante la presentacién
de los datos del Libro Blanco en el que cada
uno de los portavoces contd su experiencia
personal con los videojuegos, asi como

las propuestas de cada grupo politico para
este sector.
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Jazmin Beirak Ulanosky: Iban Garcia de Blanco: g
“El sector del videojuego es crucial en la apuesta “Uno de los problemas mds graves que impiden a la industria del il
por un nuevo modelo productivo que prime la videojuego competir en el mercado global es su atomizacion. La

creacidn, la innovacién y las industrias con valor cultura y las industrias creativas son un sector estratégico en el futuro
afiadido, buenas bases para un nueva ética social de este pais, pero es fundamental que sea un ecosistema coordinado y

y productiva.” compartido. En definitiva, debe tener un estatuto propio para el sector

cultural y creativo.”
! C’s W —
Félix Alvarez Palleiro: ‘ o @
Teodoro Garcia Egea:

“El sector del videojuego es una industria puntera que va a crear
trabajo de calidad en este pais. Por ello, es fundamental incitar al
desarrollo de los talentos, aglutindndolos para crear un ecosistema
fuerte capaz de impulsar la creacion de empresas mds grandes y de
mayor calidad. Ademds, es necesario incidir en la formacion y en la
educacion, problema secular en nuestro pais.”

“Las soluciones para esta industria pasan por bajar los impuestos,
desarrollar un plan estratégico y que el innovador ecosistema del
mundo del videojuego esté siempre conectado con empresas tractoras
para poder resolver el problema de crecimiento de las pymes.”
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Descargas informe

l En las primeras 24 horas:

4.200 visitas a la web

1.500 descargas del Libro Blanco

l En los primeros 14 dias:

4.300 descargas del Libro Blanco

1.000 descargas del Resumen Ejecutivo
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