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Participantes en el acto
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D. Fernando Benzo Sainz, D. José Maria Lassalle Ruiz, D. Francisco Javier Serra, D. Jorge Alvar, director de
secretario de Estado de Cultura  secretario de Estado para la Director General de Infraestructuras, Sanidad y

Sociedad de la Informaciony la Internacionalizacién de la TIC del ICEX

Agenda Digital Empresa del ICEX
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D. Luis Quintans, CEO de D. Javier Rodriguez, cofundadory D. Gilberto Sanchez, consultor y
Badland Games y presidente director creativo de Ralight Solutions coordinador del libro “Las 3D de la

de DEV y vocal de la junta directiva de DEV Financiacion de Videojuegos”




Asistentes al acto

136

personas

Perfil
inscritos

Desarrolladores de videojuegos
Productoras de videojuegos y animacion
Otras empresas del sector videojuegos
Representantes de instituciones oficiales
Representantes de partidos politicos
Asociaciones

Medios de comunicacion

Entidades de formacion

Despachos de abogados

Estudiantes




Seguimiento en streaming

Des.Esp. Videojuegos
[DCV]

e @dev_es

v

Presentacion del Libro Blanco del Desarrollo
Espanol de Videojuegos 2017. Haz tus
preguntas con #LibroBlancoDev

’ 250+ espectadores en directo

2.500+ visualizaciones en los
primeros 7 dias

Enlace a la grabacion

b @Des.Esp.\ﬁdeoju... * 2Kespectadores  25:20/137:45 () O ;/‘

Presentacion del Libro Blanco del Desarrollo Espaiiol de Videojuegos 2017. H...
Des.Esp. Videojuegos @dev_es



https://twitter.com/dev_es/status/951381372647755777
https://twitter.com/dev_es/status/951381372647755777

Convocatoria y hosting de medios

Save the date y convocatoria enviada a diferentes medios de comunicacién: prensa,
radio, televisiones y medios verticales print y online .

Medios asistentes:

. 20minutos . EFEfuturo Agencia EFE * Merca2 . RTVE

. 3DWire . El Espaiol . Mirada 21 . RTVE / RADIO 3
. AlfaBetaluega . EL PAIS . Nivel Oculto . Servimedia

. AnaitGames . Europa Press . NOPHOTO . TBWA

. Areajugones . FS Gamer . Onda Cero . Telos / Telefénica
. Audiovisual451.com . GAME . Radio3 . TodoStartups

. Axel Springer Espana . Gamereactor . Regionps.com . TV Madrid

. Cadena SER . GuiltyBit . Retro Gamer Espafia . vandal.net

. Canal GOTY . HobbyConsolas . Revista EDGE . VidaoPantalla

. Ciney Tele . Into the games . Revista PlayMania - . ZonaRed

«  Colpisa «  lainformacion.com Grupo V

e europa o) - 1adio3  parcaves [ ED)
m20 SEII2 —press @g‘% . rne [CEROZ
ELESPANOL

EL PAIS Colpisa -uwovsuauss . EDGE

el medio online de la industria audiovisual
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Impactos en medios
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Impactos en medios
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El videojuego espaiiol crece un 21% en facturacion, pero
pierde 30 empresas

El anuario del sector estima que mds de 90 firmas estdn en peligro

00

10P

] JORGE MORLA Y ANGEL LutS SUCASAS |

f ¥

™ e .0

@ Videojuegos Nacional Internacional Tuciudad Opinion Gente'y TV

VIDEOJUEGOS

Radiografia de la industria
espanola del videojuego: mas
ayudas y crecimiento pero una
alarmante escasez de mujeres

Verticales
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A INTERNATIONAL POLITIQUE SOCIETE ECO CULTURE IDEES PLANETE SPORT SCIENC

El lugar ideal para trabajar, conocer
y conectar con otras personas.

PORTALTIC = europapress

portaltic / videojuegos

El sector productor del videojuego en Espafia

incrementa la facturacion un 21% en 2016 CHRONIQUES

DES (RIEVOLUTIONS NUMERIQUES

M PIXELS

Disponga de La pltaforma mas adecuada para fas.
nuevas metodologias de desarrollo y operaciones.
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L'Espagne déclare le jeu vidéo
« fondamental et stratégique »
Alors que « Metroid: Samus Returns » et « RIME » ont brillé a I'international, de
nombreuses entreprises menacent de fermer. Le gouvernement a annoncé un
plan d'aide.
ABC recnorosia e Q s e
< . Ecoaula ESPARA INTERNACIONAL ECONOMA OGN DEPORTES CONOGER FAVILIA MOTOR GENTE SUMMUM CULTURABOCIO MADRID EDICONES SERVICOS ABCSEVALA
ell’conomista.es
Jueves, 11 de Enero de 2018 Actualizado a las 11:48
Cliing Bescniseye Eeiioe EErlie s de Wiie 6o El momento agridulce del videojuego «Made in Spain»
IBEX35 v -0,44% EURUSD ¥ -0,08% I GENERAL DEMADRID A~ +0,54% DOWJONES v-0,04% ECO10 v -021% afio anterior dibuja un panorama del s certidumbres
® El Gobierno espafiol destinard mas de 6 millones de ros a fomentar el talento local
La industria espafiola del videojuego
consolida las buenas expectativas de
crecimiento
ECOAULA.ES 11/01/2018- 1148 €2 0Comentarios
[ 7 Twoot | = (@ v B
« La facturacién alcanzé en 2016 los 617 millones de euros, un 21 % mds que
2015.
Telediario
Busqueda Avanzada 1 De lunes a domingo a las 6:30, las 15.00 y las 21.00 horas en La 1

buscar aqui

CIENCIA ESPACIO HUMANIDADES DISPOSITIVOS VIDEOJUEGOS INTERNET TECNOLOGIA

> GOBIERNO DESTINARA 6,25 MILLONES EN AYUDAS A “ESTRATEGICO" SECTOR VIDEQIVEGO

00E e 0

Gobierno destinara 6,25 millones en ayudas
a “estratégico” sector videojuego

El ministerio de Energia, Turismo y Agenda Digital destinara 6,25 millones
de euros en ayudas al sector del videojuego, dirigidas a empresas que
facturen hasta 2 millones de euros y tengan, al menos, 6 meses de
antigtiedad.

VIDEQJUEGOS INFORME

FRANCISCO JAVIER RODRIGUEZ
DEV (ASOCIACION DE DESARROLLO ESPANOL DE VIDEOJUEGOS)

I



Algunos impactos en medios

Fecha Medio Titular
11/01/2018 Gameprotv.com  DEV presenta en Madrid El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2017
11/01/2018 Atodochip.com El Videojuego espafiol facturdé 617 millones de euros en 2016
11/01/2018 Cope Informativos Entrevista en Directo a Javier Rodriguez, pendientes del audio
11/01/2018 Marca.com La industria espafiola del videojuego se consolida, pero cae el niumero de estudios
11/01/2018 Ecodiario.eleconon El gobierno destinara 6,25 millones de euros para ayudar a pequefias empresas del sector de los videojuegos
11/01/2018 Lainformacion.com El videojuego, un negocio de futuro pero con alto riesgo de 'game over' en Espafia
11/01/2018 Vandal.elespanol.c Crénica: DEV presenta la Cuarta Edicion de El Libro Blanco del Videojuego
11/01/2018 Meristation.com  Libro Blanco del Videojuego: Espafia busca programadores
11/01/2018 Europaress.es El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 TVE Informativos  Minuto 38 - seg 57

11/01/2018 ABC.es El Momento agridulce del Videojuego "Made in Spain”

11/01/2018 Eleconomista/Ecoz La industria espafiola del videojuego consolida las buenas expectativas de crecimiento
11/01/2018 20minutos.es Radiografia de la industria espafiola del videojuego: méas ayudas y crecimiento pero una alarmante escasez de mujeres
11/01/2018 Diariosur.es La facturacion del videojuege espafiol crecio un 21% en 2016

11/01/2018 Elespanol.com “Sin masculo” y “machista”: asi es el sector del videojuego segun el Gobierno

11/01/2018 Efefuturo.com Gobierno destinara 6,25 millones en ayudas a “estratégico” sector videojuego

11/01/2018 Laverdad.es El Gobierno anuncia ayudas al videojuego de hasta 6,25 millones

11/01/2018 Cadena Ser Nuevas ayudas publicas al sector del videojuego

11/01/2018 Oficinamediaespar DEV: LIBRO BLANCO DEL DESARROLLO ESPANOL DE VIDEOJUEGOS 2017

11/01/2018 Elotrolado.net El Gobierno aprueba una linea de ayudas de 6,25 millones de euros para el sector del videojuego
11/01/2018 Atisal.com DEV presenta en Madrid el Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2017

11/01/2018 Elpais.com El videojuego espafiol crece un 21% en facturacién, pero pierde 30 empresas

11/01/2018 Todostartups.com Los videojuegos, un sector que sigue en alza y que “no solo entretiene”

11/01/2018 Comunidadxbox.cc Estadisticas importantes sobre la industria de los videojuegos en Espafia

11/01/2018 Es.makemefeed.cc El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 Aconde.es DEV presenta la cuarta edicion del Libro Blanco del Videojuego

11/01/2018 Eleconomista.es  El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 Hormigatv.com El momento agridulce del videojuego, Made in Spain

11/01/2018 Que.es El Gobierno cree que los videojuegos "van a acabar estando en las Olimpiadas”
11/01/2018 |beroamerica.net El sector productor del videojuego en Espana incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 Ministerio Educ.  Benzo defiende que el videojuego es Cultura: “Representa la cultura del siglo XXI”

11/01/2018 Revistadearte.com Libro Blanco del Desarrollo espafiol de Videojuegos 2017

11/01/2018 Evolutiongames.co El Gobierno aprueba una linea de ayudas de 6,25 millones de euros para el sector del videojuego

11/01/2018 Panoramaaudivisu: La industria espafiola del videojuego crece en facturacién pero decrece en estudios activos

11/01/2018 Alfabetajuega.com Las pequefias desarrolladoras espafiolas podrén optar a 6,25 millones de euros en ayudas

11/01/2018 Tecnologiaparatuel Libro blanco del desarrollo espafiol de videojuegos 2017

11/01/2018 Mediatelecom.mx El Ministerio de Agenda Digital convocara una nueva linea de ayudas al videojuego por valor de 6.25 millones
11/01/2018 MMOingame.com El Gobierno de Espafia aportara 6,25 millones de euros en ayudas para el sector del videojuego

11/01/2018 Audivisual451.com El desarrollo espariol de videojuegos crece en facturacién en 2016 y contindia con el reto de encontrar financiacion
11/01/2018 Burgosconecta.es El Gobierno anuncia una linea de ayudas al videojuego de hasta 6,25 millones

11/01/2018 Elconfidencial.com Espafia destinara 6,25 millones en ayudas al sector de videojuego

11/01/2018 Realovirtual.com Libro Blanco DEV 2017: "El 40% de las empresas espafiolas ya han llevado a cabo desarrollos para Realidad Virtual"
11/01/2018 Lamoncloa.gob.es Agenda Digital convocaréd una nueva linea de ayudas que movilizara 6,25 millones de euros para el sector del videojuego
11/01/2018 Areajugones.es  La industria espafiola del videojuego se estanca y necesita ayudas




Algunos impactos en medios

Fecha Medio Titular
11/01/2018 RNE "Salimos por  La Industria Espafiola del Videojuego tiene vocacién Internacional
11/01/2018 Cinevtele.com Fernando Benzo: “Como usuario de videojuegos, sé que el sector estd incorporando a los mejores creativos”

11/01/2018 aRTICLE.WN.COM El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 Expansion.com El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacion un 21% en 2016
11/01/2018 Teinteresa.es El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 Meristation.mx Libro Blanco del Videojuego: Espaiia busca programadores

11/01/2018 Masnoticiasextrem El secretario de Estado de Cultura defiende la importancia cultural del videojuego
11/01/2018 Trt.net Espafia destinara 6,25 millones en ayudas al sector de videojuego

11/01/2018 Madridpress.com El sector productor del videojuego en Espafia incrementa la facturacién un 21% en 2016
11/01/2018 Cronicadecantabriz El sector productor del videojuego en Esparia incrementa la facturacion un 21% en 2016

11/01/2018 Red.es Mas de 6 millones de euros en ayudas dirigidas al sector del videojuego

11/01/2018 Elperiodico.com  Catalunya es la comunidad con mas estudios de desarrollo de videojuegos

11/01/2018 ABYX.es Presentacion del Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2017

11/01/2018 |usort.com El Gobierno aprueba una ayuda de 6,25 millones de euros para impulsar el videojuego espafiol
11/01/2018 Eldiario.es El Gobierno destinard 6,25 millones en ayudas al sector de videojuego

11/01/2018 | Pcgamer.com Spanish government approves $7.8 million grant for indie devs
11/01/2018 Diariotecnologia.es El Gobierno aprueba una ayuda de 6.25 millones de euros para impulsar el videojuego espafiol

11/01/2018 E-volucion.es 6,25 millones para la industria del videojuego espafiol
11/01/2018 Polygon.com Spanish indies win major funding boost
11/01/2018 Mediavid.com Presentacién del Libro blanco del desarrollo espafiol de videojuegos

11/01/2018 Guerrillerosblobale LA FACTURACION DEL VIDEOJUEGO ESPANOL CRECIO UN 21% EN 2016
11/01/2018 Todojuegos.com PRESENTADO EL LIBRO BLANCO DEL DESARROLLO ESPANOL DE VIDEOJUEGOS

11/01/2018 Larazon.es Un 20% mas de espafioles haciendo videojuegos
12/01/2018 Nintenderos.com La nueva linea de ayudas de Agenda Digital movilizara 6,25 millones de euros para el sector del videojuego espafiol
12/01/2018 |CEX.es La exportacion representa el 57% de la facturacién del videojuego en Espana

12/01/2018 Slidaridaddigital.es El Gobierno cree que los videojuegos “van a acabar estando en las Olimpiadas”
12/01/2018 Confilegal.com La industria del desarrollo del videojuego reclama mejoras fiscales para ser mas competitiva

12/01/2018 Elcultural.com La industria espafiola del videojuego, atomizada pero imparable
12/01/2018 Gamesindustry.biz Spanish government confirms €6.5m grant for indie devs

12/01/2018 Merca2.es Las ayudas publicas al videojuego espafiol no dan ni para pagar sueldos
12/01/2018 Gamasutra.com  Spanish government gives indies funding boost with new $7.9M grant
12/01/2018 Larioja.com El Gobierno anuncia ayudas al videojuego de hasta 6,25 millones

12/01/2018 | Guiltybit.com EL CRECIMIENTOQ DE LA INDUSTRIA ESPANOLA DE VIDEOJUEGOS ES DEL 20% ANUAL
12/01/2018 Hobbyconsolas.cor Presentacion de El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojeugos 2017
12/01/2018 Hipertextual.com El Gobierno aprueba una ayuda de 6,25 millones de euros para impulsar el videojuego espafiol

12/01/2018 Silicon.es El sector de videojuegos espafiol incrementa su facturacién un 21 %

12/01/2018 Mercalia.com La industria espafiola del videojuego, atomizada pero imparable -

12/01/2018 3gmovil.com El Gobierno ha aprobado alguna ayuda de 6,25 millones de euros para potenciar el desarrollo autosuficiente en Espafia
12/01/2018 Todasgamers.com Presentacion de El Libro Blanco del Desarrollo Espafiol de Videojuegos 2017

12/01/2018 Elcomercio.es Espafia destinara 6,25 millones en ayudas al sector de videojuego

12/01/2018 Movistar.es El Gobierno inyectara dinero al videojuego espafio

12/01/2018 Mradas21.es Espafia cree en los videojuegos

12/01/2018 Nobbot.com La industria del videojuego sigue perdiendo la partida por la igualdad

12/01/2018 Mirada21.es Espafia cree en los videojuegos




Resultados de seguimiento en Twitter |

#LibroBlancoDEV Q t;e"d‘"a"afs

. . ~ 1. #FelizJueves
Trending Topic) en Espana —7 #”brdbancw@
3. #0TDirecto11E
4, #CaféRivera
5. Pedrera

* Usuarios mas populares tuiteando sobre #libroblancoDEV

MOST POPULAR CONTRIBUTORS
BY NUMBER OF FOLLOWERS

&

@elpais_cultura @elespanolcom @redpuntoes @Hobby_Consolas

931,259 315,459 200,122 199,275




Resultados de seguimiento en Twitter Il

* 1.531 tweets en total

* Mas de 700 usuarios generando contenido sobre #libroblancoDEV

* 984 retweets

* 360 tweets con link / imagen

* Impacto potencial de #libroblancoDEV: 13.170.736 impresiones

* Alcance de usuarios unicos expuestos a #libroblancoDEV: 4.193.364

General overview Jan 10, 2018 12:49:58 PM - Jan 17,2018 10:00:47 AM

?
1,531 tweets
I 161 Text tweets 10.52% I 984 Retweets 64.27% I 34 Replies 2.22% I 360 Links/imgs 23.51%
13,170,736 Potential impacts ? 4,193,364 Potential reach ? 730 Contributors
5,744 Followers per contributor 0 Instagram - 2.10 Tweets per contributor

e |
— A\




Resultados de seguimiento Il -

MINETAD @
e @minetadgob
José Maria Lassalle, #SESIAD: «La nueva
linea de ayudas para el sector del
#videojuego, dotada con 6,25 M€, se centra
en el apoyo a las estrategias de desarrollo
empresarial, marketing e internacionalizacion
de los pequefios estudios independientes».
#libroblancoDEV

B x|
lhbroblmobiv

UBRO BLanco. - &
DESARQOLLO ESPANOL I A
VIDEOJUEGOS 2017 o 88

11:06 - 11 ene. 2018

s4Retweets 138Meaiss P PG OO B OND

MINETAD &
i% @minetadgob e
José Maria Lassalle, #SESIAD, anuncia una
nueva linea de ayudas que movilizaran 6,25
M€ para empresas del sector del
#videojuego. #libroblancoDEV
 —y

icz
X llihmblanmm

LIBRO BLANG
DESARROLLO Espanoy
VIDEOJUEGOS 2617 |

10:52 - 11 ene. 2018

34 Retweets 41 Me gusta

do:-OP@2

(. 141 - 11 ene. 2018

- @ @elpais_cultura
Siguiendo e

El Pais Cultura @
El videojuego espafiol se contrae por primera
vez desde 2013. Segun informa el anuario
del sector, #libroblancoDEV, a pesar del
crecimiento de la facturacion del 21%, 30
empresas desaparecieron en 2017. Y otras
90 no manifestaron actividad econémica.

El videojuego espaiiol crece un 21% en

El anuario del sector estima que 30 compafiias desaparecieron y mas de 90 estin
en peligro

pero pierde emp

elpais.com
11:49 - 11 ene. 2018

22 Retweets 26 Me gusta -@ - e.we‘@

Europa Creativa ES
@EUCreativa_ES

El videojuego es una industria en
crecimiento, creativa e innovadora. Mas de
10.000 profesionales vinculados al sector, un
21% mas de facturacion, una produccién de
1100 juegos en 2017 (estimacion)...
Publicado el #libroblancoDEV 2017 @dev_es
bit.ly/2DjvmuN

G -

LIBRO BLANCO o=
DESARROLLO ESPANOL o
VIDEOJUEGOS 2017

Promovida por

\

DE VIDEOJUEGOS

8 Retweets 17 Me gusta ,am.a .. -‘;,,:Q t-

'!'weets destacados

.  EFEtec ©® ?
Wi ¥
El Gobierno destinara 6,25 millones en
ayudas al “estratégico” sector del videojuego
goo.gl/3hwJVG #libroblancoDEV

15:08 - 11 ene. 2018

2 Retweets 2 Me gusta 0 ' ‘n

- Superpodcast
@SuperpodcastR3

G -

¢Como esta el sector del videojuego en
Espafna? Repasamos y analizamos todas las
claves con el presidente de @dev_es Luis
Quintans pasando paginas al
#libroblancoDEV. Todo, en un
#Superpodcast muy especial desde el
#ICEX. Play!

1) rtve.es/m/alacarta/aud

13:55 - 12 ene. 2018

25 Retweets 56 Me gusta @ L) ﬂ?Q ‘ 4".



Resultados de seguimiento Il - Tweets destacados

Esth R
" Fowoe .
En la presentacion del #libroblancoDEV
donde el Secretario de Estado de Cultura

deja claro que los #videojuegos son Cultura
por su gran valor artistico y creativo.

#LosVideojuegosSonCultura

#TomenNota

lv-‘-
HRD

DESARROLLO E ANOL o€
fWDEOJUEGO‘

10:22 - 11 ene. 2018

78 Retweets 127 Me gusta O‘V G ‘ 9@ el ’

& T, Sofia Miranda, Félix Alvarez y 7 méas

Esther Ruiz o
@ @EstherRuizCs
“El papel de la mujer es fundamental en el

sector de los #videojuegos y vamos a seguir
trabajando para que siga asi”.

Gracias @Luis_Quintans por hablar de las
mujeres en este sector tan importante para
Madrid y para Espafa.

#libroblancoDEV

Sofia Miranda ( & e
i @sofia_miranda_ \i/
Presentacion #libroblancoDEV

Los videojuegos, ademas de una importante
industria, son ante todo cultura.

7 a——

JCV #libroblancoD!

DES{J?ROLLO ESPANOL ¢

\ZIDEO HIECO IN4"P
viv

’;;d B8 GAME @pe

10:45 - 11 ene. 2018

JOUCCOU 2017

28 Retweets 55 Me gusta : e ? e “J a@,

& Ciudadanos Madrid, Ciudadanos Madrid C., Begofia Villacis y 7 més

R ey io @
Eml.llo de! Rio >
@emilio_delrio

En la presentacioén del #libroblancoDEV Libro
L) Blanco de los Videojuegos M| en Espana
Z=. Un sector potente en Espaiia g hay q
apoyar. Por eso se pone en marcha desde el
Gobierno de Esparia una linea de apoyo a las
empresas de videojuegos

10:45 - 11 ene. 2018

3 Retweets 14 Me gusta ﬂ Q o c @ . e -

Eduardo Maura @ o
@edumaura

En la presentacion del , que

analiza y desarrolla el impacto del videojuego
en Espafia en los niveles social y econémico.
También las oportunidades y las amenazas a
las que se enfrenta el sector

ic=X NbemblancoDEV
[cY] =
LIBRO BLANCO
DESARROLLO ESPANOL

VIDEOJUEGOS 2017
Brec G0 cave Drestic- CD el

10:28 - 11 ene. 2018

12 Retweets 18 Me gusta @ MGOO &@a.

2 T, Podemos Cultura, Podemos Congreso y PODEMOS

3 Seguir ™
@lbangarciadb

Junto con @JATorresMora en la presentacion
del #libroblancoDEV , que analiza la realidad
del sector en 2017 #cultura
#industriascreativasyculturales

20 BLANCO
\RROLLO ESPANOL
£EOJUEGOS 201




Principales mensajes

La gran participacion y asistencia de
autoridades, parlamentarios vy altos
cargos ministeriales en este acto, es una
demostracion de que el videojuego esta
en la agenda politica del Gobierno, de las
CCAA y de todos los partidos politicos con
representacion parlamentaria.

Fernando Benzo Sainz, secretario de Estado de Cultura:
“El videojuego representa la cultura del siglo XX|, una
cultura intimamente ligada a lo tecnoldgico. Hay pocos
sectores en los que se pueda percibir de manera tan directa
la creacion, talento y dinamismo que tiene este sector. Si
nosotros somos defensores del talento y la creacion, que es
la Cultura, sin duda alguna debemos ser defensores del
videojuego”

José Maria Lassalle Ruiz, secretario de Estado parala
Sociedad de la Informacién y la Agenda Digital:

“Es indispensable que depositemos nuesta atencion y
apoyo en un mercado potente en Espafia que se coloca ya
entre los grandes de Europa desde la perspectiva del
consumo, aunque tiene todavia que escalar dentro de los
mdrgenes de la produccion nacional.”

LIBRO B

DESARRO
VIDEOQOJ

#libroblan

Francisco Javier Serra, Director General de Internacionalizacion de la
Empresa del ICEX:

“Espafia cuenta con el talento, la creatividad y la tecnologia necesarios.
Ahora nos toca fortalcer el ecosistema y fomentar la profesionalizacion de
la industria. Estamos convencidos de que podemos competir en los
mercados globales.”

Luis Quintans, presidente de DEV:

“El futuro de nuestra industria depende en gran parte del éxito de los estudios
independientes y del empleo que podamos generar para los futuros
profesionales. Necesitamos por lo tanto iniciativas tanto publicas como
privadas que canalicen, acompafien y hagan crecer esta importante cantera
de gran talento para que logremos en Espafia una industria capaz de
acometer grandes producciones que nos posicionen en el lugar que
merecemos.”




Descargas informe

l En las primeras 24 horas:

3.000+ visitas a la web

1.500+ descargas del Libro Blanco

l En los primeros 7 dias:

3.000+ descargas del Libro Blanco

500+ descargas del Resumen Ejecutivo
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